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Flashcards



PREGUNTA

¿Qué son los estudios de caso en el

aula? 

RESPUESTA

Son situaciones reales o hipotéticas

que plantean desafíos para tomar

decisiones y discutir las posibles

consecuencias. 

PREGUNTA

¿Qué herramienta se utiliza para

analizar pros y contras en la toma de

decisiones? 

RESPUESTA

Hacer una lista de pros y contras

permite evaluar las posibles

consecuencias de una decisión. 

PREGUNTA

¿Qué es un árbol de decisiones? 

RESPUESTA

Es una herramienta que organiza un

tema central en una hoja y desarrolla

tópicos desde los más generales

hasta los más específicos para tomar

decisiones informadas. 

PREGUNTA

¿Cómo se utiliza un árbol de

decisiones en el aula? 

RESPUESTA

Se pide a los estudiantes que dibujen

un tema central y lo desglosen en

tópicos específicos para analizar

información válida y tomar

decisiones. 

PREGUNTA

¿Qué son las simulaciones en el

contexto de la toma de decisiones? 

RESPUESTA

Son actividades que recrean

escenarios en un entorno seguro y

controlado para explorar las posibles

consecuencias de una decisión. 

PREGUNTA

¿Cuál es el propósito de las

simulaciones en el aula? 

RESPUESTA

Permitir a los estudiantes

experimentar las posibles

consecuencias de sus decisiones sin

riesgos reales. 

PREGUNTA

¿Qué beneficios tienen las

simulaciones en la toma de

decisiones? 



RESPUESTA

Ayudan a los estudiantes a

comprender las cadenas de

consecuencias que pueden surgir de

una decisión. 

PREGUNTA

¿Qué estrategias se pueden usar en

el aula para enseñar toma de

decisiones? 

RESPUESTA

Revisar estudios de caso, crear

árboles de decisiones y realizar

simulaciones. 

Resumen: Estrategias Educativas para la Toma de Decisiones

en el Aula

Nivel: secundaria

Utilizar estudios de caso, reales o hipotéticos, para analizar situaciones

desafiantes y discutir las posibles consecuencias.

Fomentar la creación de listas de pros y contras para evaluar diferentes opciones

antes de tomar una decisión.

Diseñar árboles de decisiones que ayuden a los estudiantes a organizar

información desde temas generales hasta específicos.

Implementar simulaciones en un entorno seguro para explorar las posibles

consecuencias de diferentes decisiones.

Mapa Conceptual

Actividades en el aula sobre toma de decisiones  

Estudios de caso

Situaciones reales o hipotéticas  Plantean desafíos para tomar decisiones  

Discusión de posibles consecuencias  Lista de pros y contras  

Árbol de decisiones

• 

• 

• 

• 



Dibujar un tema central  Abrir tópicos de lo general a lo específico  

Tomar decisiones basadas en información válida  

Simulaciones

Entorno seguro y controlado  Explorar posibles consecuencias  

Cadena de eventos hipotéticos  
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