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Flashcards



PREGUNTA

¿Por qué Felipe fue a la casa de

Isidoro? 

RESPUESTA

Porque quería salir a jugar al centro,

pero no quería jugar solo. 

PREGUNTA

¿Qué estaba haciendo Isidoro cuando

llegó Felipe? 

RESPUESTA

Estaba disfrutando su comida,

específicamente frijolitos. 

PREGUNTA

¿Qué iba a hacer Isidoro después de

comer? 

RESPUESTA

Iba a chapear en la milpa. 

PREGUNTA

¿Qué planeaba hacer Isidoro después

de bañarse? 

RESPUESTA

Iba a ir a la plaza a comprar pan

dulce para comer. 

PREGUNTA

¿Por qué Felipe no pudo jugar con

Isidoro ese día? 

RESPUESTA

Porque Isidoro tenía muchas tareas

por hacer, como chapear, bañarse, ir

a la plaza y cenar. 

PREGUNTA

¿Qué hizo Felipe después de

despedirse de Isidoro? 

RESPUESTA

Regresó a su casa para buscar algo

con qué entretenerse. 

PREGUNTA

¿Qué le dijo Felipe a Isidoro al

despedirse? 

RESPUESTA

Le dijo: 'Hasta luego. Adiós, cuídate.' 

PREGUNTA

¿Qué preguntas se sugieren para

reflexionar sobre la historia? 

RESPUESTA

¿Te ha sucedido algo parecido a lo

que pasó con Felipe e Isidoro? ¿A qué

hora sales a jugar con tus amigos?

¿Qué tareas tienes que cumplir antes

de poder ir a jugar? 

PREGUNTA



¿En qué lugar se desarrolla la

historia? 

RESPUESTA

En Valladolid, Yucatán. 

PREGUNTA

¿Qué grado escolar tiene Valeriano

Canul, el autor de la historia? 

RESPUESTA

Está en cuarto grado. 

Resumen: La importancia de organizar el tiempo antes de

jugar: Diálogo entre Felipe e Isidoro

Nivel: primaria

Felipe quería salir a jugar al centro, pero su amigo Isidoro tenía varias tareas que

cumplir antes de poder jugar.

El diálogo entre los niños muestra cómo Isidoro organiza su día: comer, chapear

en la milpa, bañarse, ir a la plaza, comprar pan dulce, cenar y dormir.

Felipe, al no poder jugar con Isidoro, regresa a su casa para buscar otra forma de

entretenerse.

La historia invita a reflexionar sobre la importancia de cumplir con las

responsabilidades antes de disfrutar del tiempo libre.

Se propone una actividad grupal para que los estudiantes compartan sus propias

experiencias sobre cómo organizan su tiempo antes de jugar.

Mapa Conceptual

La plática de dos niños  

Personajes

Felipe  Isidoro  

Actividades de Isidoro

Comer frijolitos  Chapear en la milpa  Bañarse  Ir a la plaza a comprar pan dulce  Cenar  

Dormir  

Propuesta de Felipe

Salir a jugar al centro  Posponer el juego para mañana  

• 

• 

• 

• 

• 



Reflexión final

Felipe regresa a su casa  Buscar formas de entretenerse  

Preguntas para el grupo: ¿Te ha sucedido algo parecido? ¿A qué hora sales a jugar? ¿Qué tareas

debes cumplir antes de jugar?  

Contexto educativo

Narración de Valeriano Canul  Nivel: Cuarto grado  Ubicación: Valladolid, Chucatan  
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