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Flashcards

PREGUNTA

Todas las mafianas canta muy
bonito, pero no es persona. ;Qué es?

RESPUESTA

El gallo.

PREGUNTA

Animal que parece musico, pues
tiene sonaja. ;Qué es?

RESPUESTA

La vibora.

PREGUNTA

iPor qué el perro es considerado el
centinela de la casa?

RESPUESTA

Porque protege la casa y alerta a los
duenos ante cualquier peligro o
intruso.

PREGUNTA

;Qué caracteristica tiene la vibora
gue la hace parecer musico?

RESPUESTA

Su cola en forma de sonaja que
emite un sonido peculiar.

PREGUNTA

¢Cual animal es el centinela de la
casa por la noche?

RESPUESTA

El perro.

PREGUNTA

iCual es la sonaja de la vibora?

RESPUESTA

La parte final de su cola, que
produce un sonido caracteristico.

PREGUNTA

:{Qué animal canta todas las
mafnanas y es conocido por anunciar
el amanecer?

RESPUESTA

El gallo.



Resumen: Adivinanzas para Desarrollar el Pensamiento
Critico y el Lenguaje
Nivel: primaria
* Las adivinanzas son una herramienta educativa para estimular el pensamiento

critico y la creatividad.

* Ejemplos de adivinanzas incluyen preguntas sobre animales como el gallo, el
perro y la vibora, que ayudan a los estudiantes a relacionar caracteristicas con
respuestas.

» Se fomenta la participacion grupal al discutir las respuestas y reflexionar sobre las
caracteristicas de los animales mencionados.

* Las adivinanzas promueven el aprendizaje lidico y el desarrollo del lenguaje al
trabajar con descripciones y metaforas.

* La actividad puede adaptarse para diferentes niveles educativos, dependiendo de
la complejidad de las adivinanzas.

Mapa Conceptual

Adivinanzas

Definicion

Trabajan el lenguaje Desafian el pensamiento légico Se resuelven mediante pistas
Ejemplos

Canta muy bonito pero no es persona: el gallo Centinela de la casa por la noche: el perro

Animal que parece musico pues tiene sonaja: la vibora

Preguntas relacionadas

¢Cudl es la sonaja de la vibora? ;Por qué el perro es el centinela de la casa?

Comenta con tu grupo
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