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Flashcards



PREGUNTA

¿Qué fruta es 'de carne roja', 'no

levanta su ropa' y tiene 'granos

negros'? 

RESPUESTA

La sandía. 

PREGUNTA

¿Qué objeto 'se eleva a lo alto',

'grita' y 'es una atención en las

fiestas'? 

RESPUESTA

El cohete. 

PREGUNTA

¿Qué alimento tiene 'mejillas

coloradas' y 'arde la boca' si está

junto con el chile? 

RESPUESTA

El jitomate. 

PREGUNTA

¿Qué elemento de las adivinanzas

puede ser más difícil de responder? 

RESPUESTA

Depende de cada persona, pero

puede ser la descripción abstracta o

los juegos de palabras. 

PREGUNTA

Crea una adivinanza en segunda

persona como la de la sandía. ¿Cómo

sería? 

RESPUESTA

Ejemplo: 'Eres amarillo por fuera,

dulce por dentro, y tu corona verde

te hace especial. ¿Quién eres?'

(Respuesta: La piña). 

PREGUNTA

¿Qué propósito tienen las

adivinanzas y trabalenguas en el

aprendizaje? 

RESPUESTA

Desarrollar habilidades lingüísticas,

creatividad y pensamiento lógico. 

PREGUNTA

¿Qué tienen en común las

adivinanzas de la sandía, el cohete y

el jitomate? 

RESPUESTA



Usan descripciones creativas y

metáforas para invitar a reflexionar

sobre su respuesta. 

Resumen: Explorando Adivinanzas y Trabalenguas:

Creatividad y Razonamiento

Nivel: primaria

Las adivinanzas son juegos de palabras que estimulan el pensamiento crítico y la

creatividad.

Se presentan ejemplos como la sandía, el cohete y el jitomate, que utilizan

descripciones ingeniosas para ocultar sus respuestas.

Los estudiantes son invitados a reflexionar sobre cuáles adivinanzas les resultaron

más desafiantes y a crear sus propias adivinanzas en un formato similar.

La actividad fomenta la interacción grupal al compartir y resolver adivinanzas en

equipo.

Mapa Conceptual

Audio 54: Adivinanzas  

Definición de adivinanzas y trabalenguas

Adivinanzas: Juegos de palabras que describen algo de forma indirecta.  

Trabalenguas: Juegos de palabras diseñados para ser difíciles de pronunciar.  

Ejemplos de adivinanzas

• 

• 

• 

• 



Sandía: 'Tú de carne roja no levantes tu ropa, porque lo que buscan no son tus granos negros.'  

Cohete: 'Se eleva a lo alto, pero no tiene alas, grita y no es rayo, una atención en las fiestas y el

olor de su flatulencia te lo dirá.'  

Jitomate: 'Mejillas coloradas, dame un beso, aunque después me quede ardiendo la boca, si es

que andas junto con tu compadre chile.'  

Reflexión sobre las adivinanzas

Identificar cuál adivinanza resultó más difícil de responder.  

Analizar por qué fue difícil y qué pistas ayudaron a resolverla.  

Actividad grupal

Escribir una adivinanza en segunda persona, similar a la de la sandía.  

Compartir la adivinanza creada con el grupo para resolverla.  
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