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Flashcards



¢Quiénes fueron los personajes
principales del cuento 'Pelea de dos
gallos'?

Los personajes principales fueron
dos gallos, dos hombres llamados
Sipriano y Francisco, y un loro.

¢Qué hizo el loro cuando el gallo de
Sipriano empezé a perder?

El loro le dijo a Sipriano que él
pelearia por su gallo y se metié en la
pelea.

iQué le pidid el loro a Sipriano
durante la pelea?

El loro le pidié a Sipriano una pistola
porgue el gallo contrario ya habia
causado dano.

;Qué puedes reflexionar sobre el
comportamiento del loro en el
cuento?

:Qué hicieron los hombres en el
cuento?

Sipriano y Francisco organizaron una
pelea entre sus gallos.

iCémo reacciond el loro durante la
pelea?

El loro esquivé varias patadas, pidid
una pistola a Sipriano y finalmente
salié huyendo al ver que no podia
ganar.

iCémo terminé la participacién del
loro en la pelea?

El loro, al ver que no podia ganar,
gritd a Sipriano y salié huyendo del
lugar.



El loro actué valientemente al

principio, pero al enfrentarse a la PREGUNTA
dificultad, decidié huir. Esto puede ¢Qué mensaje o ensefianza se puede
ser una oportunidad para reflexionar extraer del cuento 'Pelea de dos
sobre cémo enfrentamos los gallos'?
desafios.

RESPUESTA

El cuento puede ensenar sobre la
importancia de evaluar nuestras
capacidades antes de asumir un
desafio y la necesidad de actuar con
prudencia.

Resumen: Leccidn de valentia y humor en la pelea de dos
gallos

Nivel: primaria
* El cuento narra una pelea de gallos organizada por dos hombres llamados

Cipriano y Francisco.

* Cuando el gallo de Cipriano comienza a perder, su loro interviene para intentar
ayudar.

* El loro, al enfrentarse al gallo contrario, se asusta y decide huir, mostrando una
reacciéon cémica y humana.

* La historia invita a reflexionar sobre el comportamiento del loro y su decision de
escapar en lugar de luchar.

* Se fomenta la discusidn grupal para analizar el mensaje del cuento y las
emociones de los personajes.

Mapa Conceptual

Pelea de dos gallos

Personajes

Sipriano Francisco Dos gallos El loro



Desarrollo de la pelea

Inicio de la pelea El gallo de Sipriano empieza a perder El loro decide intervenir

El loro pelea contra el gallo rival

Comportamiento del loro

Desesperacion del loro Pide la pistola a Sipriano Esquiva patadas Huye del lugar

Reflexion grupal
Analizar el comportamiento del loro Opinién sobre la reaccién del loro

Discusién sobre el valor y la valentia
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