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Flashcards



PREGUNTA

¿Qué animal tiene cola torcida,

pinzas grandes, cuerpo segmentado

y camina con sus patas? 

RESPUESTA

El alacrán. 

PREGUNTA

¿Qué fruta crece colgada, es verde al

principio, pero se pone amarilla

cuando está lista para comer? 

RESPUESTA

El guineo (banano). 

PREGUNTA

¿Qué característica del alacrán se

menciona en la adivinanza que

indica que su picadura es fuerte? 

RESPUESTA

Se dice que su 'piquete es muy

fuerte y no es agujá'. 

PREGUNTA

¿Qué detalle de la adivinanza del

guineo indica que hay que esperar

para comerlo? 

RESPUESTA

Se menciona que 'si se corta la

cuelga, debes esperar unos días y se

pondrá amarillo'. 

PREGUNTA

¿Qué pistas en las adivinanzas te

ayudaron a identificar al alacrán? 

RESPUESTA

La descripción de su cola torcida,

pinzas grandes y cuerpo

segmentado. 

PREGUNTA

¿Qué pistas en las adivinanzas te

ayudaron a identificar al guineo? 

RESPUESTA

La referencia a que cuelga verde,

tiene una semilla y se pone amarillo

al madurar. 

PREGUNTA

¿Qué tienen en común las

adivinanzas presentadas en el

audio? 

RESPUESTA

Ambas describen características

específicas de un ser vivo o alimento

para que puedas identificarlo. 



Resumen: Explorando Adivinanzas y Trabalenguas: Desafíos

de Ingenio

Nivel: primaria

Las adivinanzas son juegos de palabras que describen objetos, animales o

situaciones de manera creativa para que el oyente adivine la respuesta.

En el ejemplo, se presentan dos adivinanzas: una sobre el alacrán y otra sobre el

guineo (banano).

Las pistas clave en las adivinanzas incluyen descripciones detalladas de las

características físicas y comportamientos de los objetos o animales mencionados.

Resolver adivinanzas fomenta el pensamiento crítico, la creatividad y la

comprensión del lenguaje figurado.

Es importante prestar atención a los versos que contienen pistas clave para llegar

a la respuesta correcta.

Mapa Conceptual

Audio 4: Adivinanzas  

Definición de adivinanzas

Son juegos de palabras  Plantean un enigma o pregunta  Requieren deducción para resolver  

Ejemplo 1: El alacrán

Características: cola torcida, pinzas grandes, cuerpo segmentado  

Pistas: camina con patas, no es ganado, piquete fuerte  Respuesta: Alacrán  

Ejemplo 2: El guineo

Características: cuelga una semilla, verde al inicio  

Pistas: Se corta, se pone amarillo, listo para comer  Respuesta: Guineo  

Elementos clave para resolver

Identificar las pistas en los versos  Relacionar características con objetos o seres  

Usar el razonamiento lógico  

Propósito de las adivinanzas

Fomentar el pensamiento crítico  Estimular la creatividad  Promover el aprendizaje lúdico  
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